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Abstrak—Perguruan Tinggi merupakan instansi yang paling sering
mengadakan event. Event dibutuhkan sebagai wadah untuk mahasiswa
berkreasi, meningkatkan kemampuan dalam berorganisasi, menjadi
ajang hiburan bagi mahasiswa dan masyarakat luas. Portal event
perguruan tinggi yang ada pada saat ini belum mengakomodir
kemudahan pencarian event dan belum memudahkan user dalam
mendaftarkan diri di suatu event. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, dibangun sebuah portal website event perguruan tinggi dengan
menggunakan metode iterative & incremental disertai konsep
crowdsourcing dimana website yang bersifat terbuka dengan
menampilkan  pengkategorian informasi yang jelas sehingga
pengunjung tidak merasa kebingungan untuk menemukan informasi
yang diinginkan dan meningkatkan kontribusi pengunjung atau peserta
event pada portal web yang dibangun. Analisis dan perancangan dari
portal website ini menggunakan UML dan pembangunan portal
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel.
Portal website diuji dengan melakukan verifikasi fungsionalitas sistem
dan validasi dari user feedback. Hasil pengujian menunjukan bahwa
portal telah dibangun sesuai dengan perancangan dan dapat
mempermudah pihak peserta untuk mencari informasi dan
membeli tiket event. Saran untuk penelitian ini adalah
menambahkan beberapa fitur dan memperbaiki desain web
portal.

Kata kunci : crowdsourcing, event, iterative incremental

.  PENDAHULUAN

Event (acara) yang diselenggarakan Perguruan Tinggi sangat
beragam jenisnya, seperti seminar, festival, workshop, konser musik,
kajian keagamaan, lomba atau kompetisi, olahraga, gabungan antar
event-event tersebut, dan lain-lain. Salah satu kunci sukses atau
sekaligus kegagalan penyelenggaraan event adalah pengunjung atau
peserta. Hal ini tentunya berkaitan dengan jumlah peserta yang
mendaftar atau jumlah pengunjung yang diharapkan hadir pada suatu
event sesuai dengan target yang telah ditetapkan [1].

Grafik data pengguna internet Indonesia yang bersumber dari
situs resmi APJII (Asosiasi Penyedia Jasa Internet Indonesia)
memperlihatkan bahwa penggunaan internet dan teknologi
berkembang sangat pesat di Indonesia. Pada tahun 2015 diprediksi
pengguna internet di Indonesia mencapai 139 juta jiwa. Hal ini
menandakan bahwa media publikasi dapat dimaksimalkan dengan
menggunakan internet untuk memperluas area publikasi, misalnya
melalui portal web event. Oleh karena itu, untuk membantu calon
peserta event menemukan event yang dicari, dibutuhkan kemudahan
akses informasi mengenai event tersebut melalui media publikasi.

Berdasarkan paparan permasalahan yang dialami peserta event,
produk penelitian yang dilakukan yaitu membangun portal web event
perguruan tinggi berbasis crowdsourcing bernama acarakampus.com
yang menjembatani kebutuhan peserta event untuk mencari event
sesuai dengan kebutuhan.

II. METODE PENELITIAN

Pada bagian ini akan dijelaskan tentang metode penelitian tapi
lebih ditekankan pada model konseptual, dimana model konseptual
merupakan konsep pemikiran yang dapat membantu peneliti untuk
merumuskan pemecahan masalah dan membantu  dalam
merumuskan solusi dari pemasalahan yang ada.

Portal event perguruan tinggi ini dibuat dengan menerapkan
metode crowdsourcing dimana input dari sistem ini adalah data event
dan data calon peserta event (sources) dari user selaku penyelenggara
event dan masyarakat luas (crowd). Dengan menerapkan metode
tersebut, maka setiap User mampu memberikan kontribusinya
dengan maksimal.

Crowdsourcing sendiri dipilih karena crowdsourcing
merupakan pengembangan dari konsep outsourcing. Istilah
outsourcing (alih daya) sendiri berasal dari kata “out” dan
“source” yang berarti sumber dari luar, merupakan
pendekatan manajemen yang memberikan kewenangan pada
sebuah agen luar (pihak ketiga) untuk bertanggung jawab
terhadap proses atau jasa yang sebelumnya dilakukan oleh
perusahaan [2]. Portal web acara ini dijalankan dengan
kontribusi langsung dari penggunanya (calon peserta dan
penyelenggara acara) untuk saling berinteraksi dan berbagai
dengan tujuan mempublikasikan acara atau berpartisipasi
dalam suatu acara.

Dalam perancangan portal web acara berbasis
crowdsourcing metode yang digunakan adalah iteratif dan
incremental. Melihat sistem informasi ini yang tergolong baru
dan masih membutuhkan requirement yang jelas maka
dibutuhkan model yang fleksibel dan dapat berulang jika
terjadi perubahan kebutuhan. Dengan menggunakan metode
tersebut, perbaikan dalam tahapan pengembangan sistem
menjadi lebih fleksibel (setiap tahapan dari SDLC dilakukan
secara berulang, dapat dikerjakan secara bersamaan, serta
dapat kembali ke tahapan sebelumnya apabila akan dilakukan
perubahan-perubahan tertentu dalam rancangan
pengembangan sistem). Selain itu model ini juga memerlukan
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cost yang rendah, schingga relevan untuk sistem yang
memiliki resource terbatas dan belum ditentukan secara pasti.

Menurut (Rational Software Development Company,
1998)B31 Dalam Best Practices For Software Development
Time Metode Iterative Incremental memiliki siklus
pengembangan yang terdiri dari empat fase utama, yaitu
Inception, Elaboration, Construction, dan Transition. Setiap
siklus meliputi satu atau beberapa iterasi. Hanya saja pada
jurnal ini hanya dicantumkan hasil iterasi terakhirnya. Berikut
detail pengerjaan berdasarkan fase-fase yang ada:
1. Inception

Tahap Inception merupakan tahap awal untuk
menganalisa kebutuhan sistem yang akan dibangun. Pada
tahap Inception ini menitik beratkan pada fase business
modeling dan requirement analysis
2. Elaboration

Tahap elaboration merupakan tahap setelah inception
dimana di dalam setiap tahap terdapat beberapa fase iterative.
Pada tahap elaboration ini lebih menitikberatkan pada fase
analysis dan design dimana akan dibuat sequence diagram,
class diagram, conseptual data model dan physical data
model

3. Contruction

Tahap construction ini lebih menekankan pada fase
implementation dimana akan dilakukan deployment sistem
mengikuti deployment diagram dan implementasi komponen-
komponen sistem.

4. Transition

Tahap transition ini lebih menitikberatkan pada fase
testing dimana akan dilakukan pengujian blackbox terhadap
sistem dimulai dengan membangun rencana pengujian, kasus

Portal event perguruan l'll'l_l;'g] yang ada saat

ini belum mengakomodie fungsi kemudahan
pencanan evenf dan belum memudahkan
user dalam mendaftarkan din di suatu event

Sulitnya mencan atau mengetahui event-
event yang berlangsung dan sesua
kebutuhan, belum adanya media publikasi

uji dari rencana pengujian tersebut, kemudian akan diambil
juga feedback dari user mengenai sistem ini

Modul peserta acara ini, lebih mengarah pada manajemen
peserta yang melingkupi pendaftaran pada web portal disertai login,
manajemen akun pesrta dan penyelenggara, menampilkan informasi
detail acara yang akan berlangsung, registrasi acara beserta payment,
kemampuan pencarian acara sesuai kebutuhan, report spam,
pengiriman pesan ke penyelenggara acara dan pengunjung portal
web dapat menandai acara yang diminati . Fungsi-fungsi tersebut
akan disajikan melalui fitur registrasi, pencarian advanced,
bookmark, contact organizer, user profile dan daftar acara.
Penggambaran metode konseptual dalam penelitian ini yang sesuai
penjabaran diatas dapat dilihat pada Gambar 1.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini akan dijelaskan bagian proses pengerjaan yang
dilaksanakan baik dari taha p analisis dan perancangan hingga
dianggap selesai atau berhasil berdasarkan model konseptual yang
telah dijabarkan sebelumnya.

A.  Business Modelling

Business model menggambarkan bagaimana aplikasi ini
mendapatkan revenue dengan tujuan aplikasi dapat dikembangkan

sesuai dengan kebutuhan user [4].

Berikut penjelasan business modelling pada Gambar 2:

a. Key Partners yang berfungsi mengembangkan aplikasi
yang dirancang antara lain event organizer, event
publisher. memperkenalkan web portal yang dibuat
kepada customer segment yang membutuhkan ditangani
oleh event publisher.

Perkembangan teknologi dan internet yang
semakin pesat

yang spesifik

Perguruan Tinggi

Peserta event

Web Portal

Crowdsourcing

Irerative dan

Incremental

Web Portal Crowdsourcing

Registrasi Pencanan Advanced Bookmark

Contact Organizer User Profil Daftar Acara

Gambar 1 Model konseptual penelitian
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Gambar 2 Business modelling web portal acarakampus.com

Key Activity pada aplikasi ini merupakan pengisian
konten acara dan kegiatan marketing, dimana semakin
banyak informasi yang di-posting oleh user maka akan
menunjukan trafik yang baik pada aplikasi yang dibuat.
Sementara marketing yang dimaksud adalah kegiatan
memperkenalkan aplikasi ini sekaligus mengajak user
untuk berkontribusi.

Key Resources atau sumber daya utama dari aplikasi ini
adalah web design dan optimalisasi sistem.

Value Propositions yang diberikan oleh aplikasi ini
terbagi menjadi lima bagian besar yaitu, advanced search,
Wishlist, Report event as spam, Contact the organizer dan
ticketing. Advance search memudahkan pengunjung
untuk menemukan event yang diinginkan dengan cepat
dan tepat. Fitur wishlist membantu member menyimpan
acara yang ada untuk dilihat dikemudian hari. Untuk
meningkatkan kepuasan member juga disediakan fitur
report as spam yang membantu member untuk
menyembunyikan atau mem-blok acara yang dirasa
mengganggu. Contact the organizer diperuntukan agar
user dapat dengan mudah untuk berkomunikasi dengan
penyelenggara event.

Customer Relationship yaitu komunitas dan perguruan
Tinggi dimana kerja sama dengan keduanya merupakan
hal yang penting

Channels yang digunakan yaitu internet karena aplikasi
yang dibangun adalah sebuah aplikasi yang berbasis web
Customer Segments dibagi menjadi 2 bagian besar yakni
peserta event selaku pihak yang membutuhkan informasi
event dan penyelenggara event yang berhubungan dengan

konten yang akan melengkapi aplikasi dengan info,
semakin lengkap info yang ada maka akan semakin ramai
traffic aplikasi.

Cost Structure Biaya yang dikeluarkan yakni biaya IT
dan Biaya pemasaran.

Revenue Stream berasal dari penjualan tiket yang
disertakan pada event.

Analisa Kebutuhan
Kebutuhan Sistem
Kebutuhan sistem diperoleh dari proses kuisioner terhadap

responden yang berasal dari mahasiswa, alumni dan masyarakat

umum (Tabel I).
TABEL I
ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA ACARA
Nama - Sumber
No. | REQID Kebutuhan Deskripsi (User)
Proses
1 REQ-01 Mengelola pengelolaan profil Administrator
peserta event peserta event
menjadi Informasi
Membantu .
. Proses pencarian Anggota,
2 REQ-02 pencarian informasi event Pengunjung
data event
Proses
ml\e/Legmhgilllltr;lgi komunikasi Pengunjung
3 REQ-03 penyelenggar peserta dengan Anggota >
penyelenggara
aevent event
Merenort Proses pelaporan
4 REQ-04 event sé)ba ai suatu event yang Anggota,
spam & tidak sesuai Administrator
P menurut Anggota
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2. Aktor

Aktor dalam sistem ini dibagi menjadi tiga bagian yakni,
administrator, pengunjung dan anggota (Tabel II).
Administrator memiliki hak akses khusus terhadap sistem
yakni manajemen user. Anggota merupakan aktor yang dapat
melakukan manjemen informasi miliknya masing-masing.
Pengunjung hanya dapat melihat informasi yang disajikan
kontributor atau penyelenggara acara.

TABEL II
PENDESKRIPSIAN AKTOR
No Nama Aktor Deskripsi
1 Administrator Aktor yang merpl_hkl akse§ khusus
sebagai administrator sistem
. Aktor yang hanya dapat melihat
2 Pengunjung informasi dan jadwal acara
Aktor yang memiliki kemampuan
3 Anggota dapat melakukan manajemen
informasi miliknya masing-masing
3. UseCase

Web Event Kampus

<include>>

@, _ ccicluders »

Manage Account

View Detail Information ;
|

<cinclude>> «erteni>

Search Event
<<Extend>>. ubah password

/ Save event

/
// Share Info Event

Validasi & Verifikasi

/
/
/
/
/
/
//
/
/
/
/
/

/
/

Contact the Organizer

_
_
Pengunjung\WBR. N\ Event Register il 7®

Administrator

Delete Event

Edit Event

Create Event

Gambar 3 Use Case acarakampus.com

Use Case yang dibuat berdasarkan model bisnis yang
telah dijabarkan pada pembahasan sebelumnya. Gambar 3
menggambarkan use case sistem secara keseluruhan dengan
dua aktor utama yakni Pengunjung dan Administrator. Alasan
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yang mendasari aktor yang berperan pada usecase hanya
administrator dan pengunjung saja dikarenakan pengujung dan
anggota merupakan satu kesatuan dimana pengunjung
memiliki akses untuk mencari informasi event dan
membagikannya ke media sosial juga menghubungi
penyelenggara event untuk menanyakan segala informasi yang
diinginkan. Sementara apabila ingin bisa mengakses fitur
keseluruhan di aplikasi ini pengunjung harus membuat akun
atau menjadi Anggota. Anggota memiliki hak akses yang
dimiliki pengunjung dan juga dapat membuat wishlist atau
daftar event yang ingin dibuka dikemudian hari untuk
mempermudah pencarian, mendaftarkan diri pada suatu event,
memberikan rate pada event yang diikuti, mengelola profilnya
sendiri. Administator memiliki akses khusus untuk dapat
membuat dan mengelola akun, event, laporan spam, verivikasi
dan validasi

4. Class Diagram

Pada tahap elaboration ini dipetakan class diagram yang
berfungsi untuk mengetahui hubungan antar class-class dari
web portal acarakampus.com. Pada class diagram dijabarkan
bahwa terdapat class model yang terdiri atas 11 class yakni
User, acara, Universitas, Kategori, Keranjang, Provinsi, Tiket,
TransaksiTiket, TransaksiTiketDetail, Rekber dan class
Controller yang terdiri atas 7 class yang terhubung ke
BaseController sebagai controller yang berhubungan
langsung dengan tampilan pada class View. Berikut
merupakan class diagram yang telah dirancang dijabarkan
pada gambar 4 yang terdapat lampiran.

5. Conceptual Data Model (CDM)

CDM dipakai untuk menggambarkan secara detail
struktur basis data dalam bentuk logik. CDM terdiri dari objek
yang tidak diimplementasikan secara langsung kedalam basis
data yang sesungguhnya dimana dijabarkan hubungan antara
tabel-tabel dari basis data portal web acarakampus.com yang
terdiri atas 15 entity(tabel) yakni rekber, pesan, kategori,
acara, wishlist, users, password_resets, universitas, kota, tiket,
keranjang, tiket transaksi, provinsi, tiket transaksi detail.
Pada gambar 5 yang terdapat pada lampiran dijelaskan CDM
dari portal web acarakampus.com yang dibangun.

6. Physical Data Model (PDM)

PDM pada lampiran gambar 6 merupakan gambaran
secara detail basis data dalam bentuk fisik dari portal web
acarakampus.com. Penggambaran rancangan PDM
memperlihatkan struktur penyimpanan data yang benar pada
basis data yang digunakan sesungguhnya yang terdiri atas 15
entity(tabel) yakni rekber, pesan, kategori, acara, wishlist,
users, password resets, universitas, kota, tiket, keranjang,
tiket transaksi, provinsi, tiket transaksi_detail.

C. Hasil Perancangan
Pada bagian ini dijelaskan perancangan class yang telah
diimplementasikan. Implementasi yang dimaksud adalah membuat
aplikasi dari class diagram yang dirancang sebelumnya.Adapun class
yang telah diimplementasikan dapat dilihat pada Tabel III.
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TABEL IIT

D.

Pengujian

VG FuLM]:LEMENTASI KOMPOI;eEFe]asan Pengujian yang dilakukan adalah pengujian blackbox terhadap
ch: Class model yang bJeri si fungsi-fungsi 31st?m, dimulai dengan membangun rencana pengujian, kasus uji '
terkait dengan event dari rencana pengujian tersebut, kemudia diambil juga feedback dari
Kategori Class model yang berisi fungsi-fungsi user mengenai sistem ini.
terkait dengan kategori
Keranjang Class. model yang berisi fungsi-fungsi 1. Rencana Pengujian
terkait dengan pemesanan . .-
ai — - - Rencana Pengujian ini merupakan rancangan pengujian terhadap
Oreanisasi ass model yang be.rlsl fung51-fung51 X . .
g terkait dengan organisasi fungsionalitas terhadap sistem (Tabel IV).
Tiket Class model yang berisi fungsi-fungsi
terkait dengan tiket TABEL IV
Universitas Class model yang berisi fungsi-fungsi RENCANA PENGUJIAN APLIKASI
Model terkait dengan universitas No Aktivitas Pengujian Jenis Kode
Users Class model yang berisi fungsi-fungsi Pengujian
terkait dengan user 1 Sign Up 1 Skenario benar | 1. Blackbox Ul1-01
Transaksi Class model yang berisi fungsi-fungsi R Skenario salah | 2. Blackbox U1-02
Tiket terkait dengan proses transaksi tiket 2 Login 1. Skenario benar | 1. Blackbox U2-01
Transaksi Class model yang berisi fungsi-fungsi 2 Skenario salah | 2.  Blackbox U2-02
. . terkait dengan proses transaksi tiket 3 Buka Event | Skenario benar Blackbox U3-01
TiketDetail > .
secara detail detail
Pesan Class model yang berisi fungsi-fungsi 4 Bookmark Skenario benar Blackbox U4-01
terkait dengan pesan ke penyelenggara 5 Registrasi Skenario benar Blackbox U5-01
Rekber Class model yang berisi fungsi-fungsi event
terkait dengan konfirmasi pemesanan 6 Contact 1 Skenario benar | 1.  Blackbox U6-01
Base Class'controller yang berisi fungsi- Organizer 2.  Skenariosalah |2. Blackbox U6-02
Controller fungsi untuk operasi dasar bawaan 7 Edit profil 1.  Skenario benar | 1. Blackbox U7-01
laravel 2.  Skenariosalah |2. Blackbox U7-02
Page Class.controller yang berisi fungsi- 8 Ubah 1 Skenario benar | 1.  Blackbox U8-01
Controller fungsi untuk operasi kemampuan peserta password 2. Skenario salah | 2. Blackbox U8-02
event Searching Skenario benar Blackbox U9-01
Cari Class controller yang berisi fungsi- 10 Advanced 1. Skenario benar |1. Blackbox U10-01
Controller fungsi untuk operasi pencarian Searching 2. Skenario salah | 2.  Blackbox U10-02
Account Class controller yang berisi fungsi- 11 Logout Skenario benar Blackbox U11-01
Controller Controller fungsi untuk operasi Akun user
N t(ﬁ:lass‘controller yang berisi fungsi- . 2 Feedback Users
cara ungsi untuk operasi pembuatan dan edit X .
Controller event yang akan disajikan pada halaman Pengambilan feedback user mengenai portal web
web. berdasarkan pada 6 buah skala. Hasil kuisioner yang disebar
Order Class controller yang berisi fungsi- pada 16 responden dari kalangan mahasiswa dan masyarakat
Controller fungsi untuk operasi pemesanan event . .
ai — - umum bertujuan untuk mendapatkan feedback mengenai
Transaction ass‘controller yang berisi fungsi- A o .
fungsi untuk operasi proses transaksi dan aplikasi yang dibuat (Tabel V).
Controller S
konfirmasi tiket
change password.b HalamanA yang digunakan untuk 3. Hasil Penguj ian dan Feedback User
lade ;elny“mmg Pazs,wordkakun usir Berdasarkan pengujian fungsionalitas portal web dan
edit_account blade mzfyrzi?lzg;%oéﬂg :Euflnager feedback user yang telah dilakukan, hasil yang diperoleh
mvaccount blade Halaman yang digunakan untuk adalah Seb?gal berlk.lltfl ) ) .
Y ) menampilkan informasi akun 1. Fungsi yang diuji pada sistem berjalan dengan baik.
contact blade gg;n;:mdlgmakan untuk mengirimkan Setiap input yang dimasukkan dapat diterima dengan
' Halaman yang digunakan ik melakaikan baik, dan output sesuai dengan yang d1hargpkan. .
login blade login 2. Portal web yang dibuat dapat memenuhi semua fungsi
View forgotpassblade | 11laman yang digunakan apabila user lupa yang dibutuhkan oleh user.. .
password 3. Portal web yang telah dibuat dapat mengakomodasi
register blade ;i)aﬁnan unfuk membuat akun pada web pengguna untuk berbagi informasi event. ' ' '
okethistory. Hlalaman yang digunakan untuk menampilkan 4. Porta} web yang dibuat dapat member}kgn 1nf0qna51
blade tiket yang pernah dipesan terkait mengenai event pada halaman detail informasi.
wishlist. Halaman untuk menyumpan event yang 5. Pengguna mendukung adanya portal web ini karena
blade ditandai portal web ini memberikan nilai tambah kepada
eventreg. Halaman yang digunakan untuk melakukan pengguna
blade registrasi pada suatu event
Index. Halaman untuk menampilkan event , search
blade dan penghubung dengan tampilan yang lain
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TABEL V

HASIL FEEDBACK USERS

Nama
Dimensi

Pertanyaan

16

responden

Ya

Tidak

Presentase
(%)

Web
Design

Apakah tampilan portal
web menarik secara
keseluruhan?

11

5

69%

31%

Apakah menu dan
fungsi pada portal web
dapat dimengerti
dengan baik?

69%

31%

Reliability

Apakah  portal web
dapat mengakomodasi
user untuk mencari
informasi dan
mendaftarkan diri?

81%

19%

Apakah portal web
memberikan informasi
terkait pada saat
menampilkan informasi
event secara detail?

75%

25%

Responsiveness

Apakah  portal web
dapat memberikan
respon  yang  cepat
ketika diakses?

81%

19%

Trust

Apakah portal web
dapat dipercaya untuk
pembelian tiket ?

75%

25%

Personalization

Apakah  portal web
dapat memberikan nilai
tambah kepada
pengunjung?

81%

19%

Attractiveness

Apakah anda tertarik
untuk  menggunakan
portal web ini sebagai
media informasi event
perguruan tinggi?

81%

19%
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IV. KESIMPULAN

Beberapa  kesimpulan  yang  didapatkan  dari

pengembangan portal event ini adalah sebagai berikut.

1.

(6]

Portal web telah berhasil dibangun dengan konsep
crowdsourcing di dalamnya sehingga mendukung
peserta event untuk mendaftarkan diri pada suatu event di
dalamnya.

Pengguna telah mendapatkan informasi event yang
sesuai dengan preferensi yang dimasukkan.

Berdasarkan hasil feedback yang sudah dianalisis, portal

web telah memberikan informasi sesuai dengan
kebutuhan pengunjung
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o- Userlnterface

o- Remindablelnterface

o- Model

Il
User acara

+ id_user Jint + id_acara sint Universitas i -

+ name - char + nama_acara  char T Kategori Keznjang

+ email + char + tanggal_mulai  :Date + namatitRtT + id_kategori “int + }d,leranjang ; :!m

+ password < char + tanggal_selesai :Date = + nama_kategori : char + jumlah_pembelian :int

+ remember token :char + jam < Integer + total_harga tint

+ confimed Jint + deskipsi : String

+ confimation_code : char + wlesai sint ~

+ role sint + poster :long =

+ gender < char + membershipacara : char

+ telepon :char < * datus acara sint

+ login_terakhir : Date + nama_organisas :char [~

+ surat_ijin +long
==
} Transaks Controller
AcaraController + index : Responsive }
: ; + show H i
+ detailacara : Responsive fpult]
+ halamantambahacara : Responsive ° ?pgfvﬁg :Eespungve Accoun:ConlrollerV v
; ; - ticket_histo :Responsive | |+ Vi

+ tambahacara : Responsive nisiory ‘nsp ' myaccoun o +
+ store £y y A BLGETIE) + : View ¥
+ show  Resp - konfirmasi :Responsive | | + updateaccount  : View +
+ edit : Responsive + retransaks () :View + change_password : View +
+ update < Responsive + redetail_trans () : View + updatePassword : View +
+ destroy : Responsive + transaksisaya () :View +
+ daftar_peserta - Responsive + fom_konfim () : View .
- bookmark : Responsive +
+ acaradetail () : View
+ acarabuat () : View
+ acarasaya () : View
+ daftar_peserta () : View
+ edit event()  :View
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BaseController
# layout :Void

+ layout () =

Tiket
+ id_tiket int
+ jenis_tiket : char Rekber
+ jumlah_tiket int - id_konfimas  :int
Provins + disa_tiket tint T T " - no_trans cint
+i - Kota + batas_beli_max int Trensaislil Tersisllebel b ;
id_prov rint > 0¢_Mé i + id tiketirans o + id Gl el it - nama_bank : char
+ nama_prov : char +id_lota  :int + batas_beli_min Hint L2 p id_tiletirans detail :in - no_rek .
||+ nama_fota :char + tanggal_jual : Date + tolen o int + jumlah_pembelian :int - nama_pengidm : char
+ tanggal jual_selesai : Date + tanggal_pembelian : Date + total_harga rint R jumlaﬁ “int
+ deskips ket - char + batas pembayaran : Date
+ jenis_pen : char + datis schar s~
= + harga (it ==+ totalnarga int -
| + harga_penyelenggara :int <
= —
OrderControll
AuthController CUEIHlED
etlogin . HomeConivloy MemberController + index_transaks  : Responsive
goleggm SR + index :Responsve + Register :Responsive + index_leranjang  : Responsive
&2 ! ) ;
Jastlogin : Responsive + index () : View : "'ea:e—:'e"’”lgg  Responsive
) . create_transal S
getLogo.ut :Respons!ve + transaks_detail  :Responsive
DosReq  Resong + tansaksi_batal  : Respons
pesteociigl R + dr:;: _ler:n'an 'stpg:::z
postResetPassword : Responsivet y_reranjang : Respe
- + keranjang () : View
Ir:ge‘?(()) m + transaks_detail ) : View
- + transaksi_list () : View
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KATEGORI_RELATIONS_ACARA

kategori

id kategori  <pi> Integer

nama_kategori

Variable characters (50) B

<M>

rekber kategori Users
id_konfimasi  <pi> Integer <M> [FEED ac By b id_user <pi> Integer <M>
no_trans Integer id_penanya Variable characters (10) W USERS RELATIONS WISHLIST | "ame Variable characters (30)
nama_bank Variable characters (50) is_pesan Text acara - = email Variable characters (50)
no_rek Integer nama_penanya Variable characters (50) id acara <pi> Integer N> wishlisty; users password Variable characters (60)
nama_pengirim Variable characters (50) email_penanya Variable characters (50) nama acara Variable characters (100) y W remember_token Variable characters (100)
jumlah Integer subjek Text tanggal_mulai Date ACARA_RELATIONS_WISHLIST vishlis alamat Variable characters (100)
created_at Timestamp created_at Timestamp deshipsi_ ket Text acara P telepon Variable characters (12)
updated_at Timestamp updated at  Timesiamp tanggal_selesai Date il v Ineger t Date USERS_RELATIONS_PASS_RESETS
Identifier_1 <pi> tempat Long characters (100) gender Vgnab\e cnaracters 6) users
deskips Text (225) created_at Timestamp —
selesai Variable characters (5) upde.nedfat Timestamp pasor._fesels
= poster Text USERS RELATIONS, ACARA confirmed Integer email Variable characters (50)
universitas ~acara _| | confimati i
: UNIVERSITAS_RELATIONS ACARA | sura ijin Text =¥ | e Wiibeima ) folen  Varable characters (255)
id univ  <pi> Integer <M> iverst created_at Timestamp g users | role Integer (JE created_at Timestamp
nama_univ V‘ariable h (50) { universitas EJE updated_at Timestamp login_terakhir Date password_fesets | ypdated_at Timestamp
created_at T!mestamp aca membershipacara Variable characters (20) Identifier 1 <pi>
Updated_at Timestamp . | nema_organisasi Variable characters (100)
Identifier_1 <pi> acaiia\]g status acara Integer T
= ) users
jam Time
KOTA_RELATIONS_ACARA jam_selesai Time
ot L) P USERS_RELATIONS_TIKET_TRANS
1 USERS_RELATIONS_KERANJANG
fota fle - = e o flet_transalein
. : jang/| /
id_kota <pi> Integer <M> W W W
nama_fota Variable characters (50) tiket ‘ tiket - tiket_transaksi
eaed UIEEmg id i i ‘ il id fiket transaks  <pi> Integer <M>
updated_at  Timestamp id filet <pi> Integer N> i lemnang  <g> leger | <M> <> Inte M>
- - jenis_tiket Variable characters (50) ) ' token Variable characters (255)
jumlah_pembelian Integer . X
dentifier_1 <pi> jumlah_tket Integer eln - tanggal_pembelian Timestamp
T batas beli max Hret TIKET_RELATIONS_KERANJANG | 21212102 e batas_pembayaran  Timestamp
batas beli mi Int ; cpatedlel U status Variable characters (20)
Viota AlASEICA nteger updated_at Timestamp
tanggal_jual Date — - totalharga Integer
tanggal_jual_selesai Date e 4= | LI P created_at Timestamp
deskips_tiket Text feranjang updated_at Timestamp
jenis_pembayaran Variable characters (10) Identifier_1 <pi>
harga Integer tiket TIKET_RELATIONS_TIKET_TRANS_DETAIL
harga_penyelenggara Integer T, .
created_at Timestamp tiket_transalei
PROVINSI_RELETIONS_KOTA updated at Timestamp tiket_transaks_detai
sisa_tiket Integer
LI 9P fletCtansioieal TIKET_TRANS_RELATIONS_TIKET_TRANS_DETAIL
id_tikettrans detail <pi> Integer <M>
jumlah_pembelian Integer tiket transaksi detail
— total_harga Integer 5[;7{ = - -
provinsi created_at Timestamp | tiket_transaksi_detail {k/h tiket_anggota
id prov  <pi> Integer <M> updated_at Timestamp tiket_anggota | id tiket anggota <pi> Integer <M>
Gl S TIKET_TRANS_DETAIL_RELATIONS_TIKET_ANGGOTA

proving 1" nama_prov

Variable characters (50) il

Identifier_1 <pi>
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Identifier_1 <pi>
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kategori
»- id kateqori int <ple.
FK_KATEGORI_RELATIONS_ACARA kategori | \ama kategori varchar(50)
users
acara
wishlist id_user int <pl>
CAs e e int Sphikl> id user int <pkfki>|  FAGHUSERS_RELATIONS WISHLIST | name varchar30) y
id_fonfirmasi  int <ple id_penanya  varchar(10) id_univ int <pkfio> d it <okfie> = - - » email varchar(50)
no_trans int isi id_prov int <pkfi3> aca_id_user int useTs
! isi_pesan text int <pkfid> id niv  int <pkfie> password varchar(60)
nama_bank  varchar(50) nama_penanya varchar(50) id_kota int <pkfid> idpov  int <pkfie> remember_token  varchar(100)
no_rek int email_penanya varchar(50) id_kateqori int <pkfid> wishlist id fota int <okfie> alamat varchar(100)
nama_pengirim  varchar(50) subjek text id_acara int <ple id_fategori int <pkfie> telepon varchar(12)
jumlah int created at timestamp nama_acara varchar(100) K_ACARA_RELATIONS_WISHLIST _g_ o T dat
) " ! ) id acara int <pkfke> Bl users
created_at timestamp updated_at timestamp tanggal_mulai  date e users | gender har(6) <
updated_at timestamp deskipsi_tiket text created_at timestamp
tanggal_selesai  date acara updated__al timestamp
acara *Ler:‘:iat_ Ito:tgtext ~ e confimed int
esaipst e: confiration_code varchar(30
= varhar) FK_USERS_RELATIONS_ACARA iy KD 1(30)
universitas FK_UNIVERSITAS_RELATIONS_ACARAacara | POSEEr text Y login_terakhir  date
" - surat_ijin text
id_univ int <pk> universitas {7l et timestam
nama_univ. varchar(50) createq_a ' P FK_USERS_RELATIONS_KERANJANG st FK_USERS_RELATIONS_PASS_RESETS
. acara updated_at timestamp
created_at timestamp R
TEREAL £ R membershipacara varchar(20) d 7
_ ‘as assword_resets
FK_KOTA_RELATIONS_ACARA LEIELOTFIEE]  AGEN () ' pecsmat™
status acara int keranjang id user int <okfle
jam time email varchar(50)
lota jam_selesai time feranjang password_resets | token varchar(255)
e o ST created_at timestamp
1a_u: QL
] updated_at timestam
e acara tkid user int okfio> FK_USERS_RELATINSITIKET_TRANS PREIERL P
p - id_univ int <pkfke>
!d o M sokfie id_prov int <pkfke> " .
idlota int <ple tiket | FK_ACARA_RELATIONS_TIKET e = S tiket_transaks
nama_kota v.archar(SO) id_kateqori ﬂ <pkfie> id_user int <pkfle
created_at t!mestamp et id acara int <pkfi2> id_tiket transaks it <pl>
updated_at timestamp = = T id tiket int <pkfio> token varchar(255)
univ i lkflo | _ ket FK_TIKET_RELATIONS_KERANJANG | id_keraniang int <ple tanggal_pembelian timestamp
kota id prov int <okflo -t jumlah_pembelian int batas_pembayaran timestamp
‘Lid ota & <p—k‘—< o erani total_harga int status varchar(20)
L ) e fanjang | created_at timestamp totalharga int
id lategai int <pkfle updated_at timestamp created_at timestamp
FK_PROVINSI_RELETIONS_KOTA id_acara int <pkfie = updated_at timestamp
id_tiket int <ple. =
provins jenis_tiket varchar(50)
jumlah_tiket int fiket tiket_transaksi_detail tiket_transaksi
. batas_bel!_m.ax !nt - ik id user int <pkfki>
provinsi batas_beli_min int iR int <pkfki>
id prov int =Dk ‘3”993:4”3: - gate id_prov int <pkikd> FK_TIKET_TRANS_RELATIONS_TIKET_TRANS_DETAIL flel_anggola
nama_prov varchar(50) WIERAILINEL ERee) - GEits IKET_RELATIONS| TIKET_TRAN id_kota int <pkfi> . et}
.des.tmps_tlket text id kategon int <pkfki> tik id_user M <pkfie
jenis_pembayaran varchar(10) id acara int <pkfki> tiket transaks detail id_univ int <pkfle
harga int tiket_transaksi_detail id tiket m <pkiki> — = id_prov int <pkfle
harga_penyelenggara int id user int <okfie> id_kota int <pkfie
created_at jimesamp id tiket transaks it <okfiQ> | tikeFaRiSRT_JBRANS_DETAIL_RELATIONS_TIKET_ANGGOTA id_lategori int <pkfie
:'::at'fkgt—a‘ i"n’t“es'amp id_tkettrans detail int o flel_anggola ‘g acar] % sl x
= jumlah_pembelian int id_user u <pkfle
total_harga int T . ﬂ <phfle
created_at timestamp Mw‘ M <okfie
updated_at timestamp id tikettrans detail M <okfie
id _tiket anggota int <pk>
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